SKAITMENINE KOMPETENCIJA

Zaisdami, dalyvaudami jvairiose veiklose vaikai mokosi atsakingai, saugiai ir etiskai naudotis
jvairiais skaitmeniniais jrenginiais, jrankiais, technologijomis ir bendrauti skaitmeningje
erdvéje. Naudodamiesi prieinamomis skaitmeninémis technologijomis (planSetiniu
kompiuteriu, iSmaniuoju telefonu, interaktyviu ekranu, programelémis ir pan.), vaikai perzitri
skaitmenin;j turinj, ieSko informacijos, piesia, kuria, zaidzia ugdomuosius zaidimus, tyrin¢ja
(pvz., Zem¢lap], artimosios aplinkos objektus ir reiSkinius) arba naudodami jraSymo
technologijas pradeda kurti paprasCiausig skaitmeninj turinj (pvz. muzika, vaizdo jrasus),
1Sbando technologijas bendravimui, bendradarbiavimui, dalinasi bendravimo patirtimi.
Naudodami skaitmenines technologijas vaikai rengia ir pristato kitiems trumpus praneSimus,
iliustruoja pasakojimus, gali naudoti zingsniy skaifiavimo programeles, pradeda jgyti
informatinio mgstymo pradmenis (pvz., vykdo keliy komandy sek3).



